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BÀI 3. HIỆU ỨNG CHUYỂN TRANG CHIẾU

(1 tiết)
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT 
1. Kiến thức:

- Các hiệu ứng chuyển trang đơn giản.

- Cách lưu tệp trình chiếu vào đúng thư mục

2. Năng lực
* Năng lực Tin học:

- Sử dụng được một vài hiệu ứng chuyển trang đơn giản.
- Lưu được tệp trình chiếu vào đúng thư mục.

* Năng lực chung: 

- Năng lực tự chủ và tự học: HS biết tự tìm kiếm, chuẩn bị và lựa chọn tài liệu, phương tiện học tập trước giờ học, quá trình tự giác tham gia các và thực hiện các hoạt động học tập cá nhân trong giờ học ở trên lớp,…

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Khả năng phân công và phối hợp thực hiện nhiệm vụ học tập.

- Năng lực giải quyết vấn đề sáng tạo: HS đưa ra các phương án trả lời cho câu hỏi, bài tập xử lý tình huống, vận dụng kiến thức, kĩ năng của bài học để giải quyết vấn đề thường gặp. 
3. Phẩm chất: 

- Yêu nước: Yêu quê hương, yêu Tổ quốc. Kính trọng, biết ơn người có công với quê hương, đất nước: Tạo bài trình chiếu giới thiệu về quê hương phú xuyên: làng nghề truyền thống, các địa điểm di tích lịch sử, lễ hội truyền thống.

- Chăm chỉ: Có ý thức vận dụng kiến thức hoàn thành các nhiệm vụ học tập cá nhân và của nhóm

- Trách nhiệm: Tham gia tích cực vào các hoạt động nhóm để hoàn thành các nhiệm vụ học tập. 

4. Định hướng phát triển kĩ năng công dân số

4.1.L3-L4-L5.a: Chỉ ra được các cách để tạo và chỉnh sửa nội dung được xác định rõ ràng và thông thường ở các định dạng được xác định rõ ràng và phù hợp: Học sinh tạo được bài trình chiếu, chỉnh sửa nội dung trang chiếu.

4.1.L3-L4-L5.b: Thể hiện được bản thân thông qua các phương tiện kỹ thuật số được xác định rõ ràng và thường xuyên: Học sinh xác định nhu cầu tạo nội dung trang chiếu.

2.3.L3-L4-L5.b. Tổ chức dữ liệu, thông tin và nội dung theo cách thường xuyên trong một môi trường có cấu trúc: Lưu được tệp trình chiếu đúng cách, lựa chọn được thông tin và hình ảnh để làm bài trình chiếu theo yêu cầu.

1.2.L3-L4-L5.b. Sử dụng được một số phần mềm điều khiển của thiết bị số
thông dụng: Sử dụng được phần mềm blooket.com và Padlet trong học tập.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 

a. Đối với giáo viên

- SGK (bộ sách Cánh diều, bài 3 trang 32), SGV, VBT Tin học 4.

- Phần mềm Powerpoint.

- Một số hình ảnh về huyện Phú Xuyên: Thư mục “Hình ảnh” trên màn hình Desktop.

- Phòng máy tính kết nối Internet, tivi...

- Phần mềm quản lý phòng máy: Veyon master.

b. Đối với học sinh

- SGK.

- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm trên internet về huyện Phú Xuyên và dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC 
	Thời gian
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	3-5’
13- 15’
13-15’

2-3’
	A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG

a. Mục tiêu: 

- HS được ôn lại các kiến thức bài cũ. Tạo tâm thế tích cực vào tiết học. 

- Năng lực số: Sử dụng được phần mềm blooket.com
b. Cách thức thực hiện: 
- GV cho HS chơi trò chơi ôn lại các kiến thức bài cũ trên phần mền blooket.com
- Nội dung câu hỏi:

Câu 1: Trong phần mềm trình chiếu, muốn định dạng chữ em chọn dải lệnh nào?

A. Home                 B. Insert

C. Design                D. Animation

Câu 2: Các lệnh định dạng kiểu chữ, phông chữ, màu chữ, kích thước chữ trên trang chiếu thuộc nhóm lệnh nào?

A. Slides                 B. Font
C. Paragraph           D. Drawing

Câu 3: Lệnh nào sau đây giúp em trình bày một khối văn bản có sử dụng dấu đầu dòng ?

A. Numbering                 B. List

C. Bullets           

- Giáo viên nhận xét, khen ngợi.

- GV cho HS xem video trình chiếu có xuất hiện hiệu ứng.

- GV nêu câu hỏi:

+ Con có nhận xét gì sau khi xem bài trình chiếu vừa rồi?
- GV dẫn dắt kết nối vào bài- GV giới thiệu bài. Bài 3: Hiệu ứng chuyển trang chiếu.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
Hoạt động 1: Hiệu ứng chuyển trang chiếu

a. Mục tiêu: 
- HS biết cách sử dụng hiệu ứng chuyển trang chiếu và lưu bài trình chiếu đúng thư mục.
- Năng lực số: Học sinh tạo được bài trình chiếu, chỉnh sửa nội dung trang chiếu; Sử dụng được phần mềm Blooket.

b. Cách thức thực hiện:
- GV giao nhiệm vụ:
+ Tạo tệp mới có ít nhất 2 slide.

+ Dựa vào hình 1 SKG/trang 32 tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu.

+ GV yêu cầu HS thảo luận nhóm đôi.

+ Gọi đại diện một số nhóm chia sẻ trước lớp nêu các bước tạo hiệu ứng trình chiếu, xóa bỏ hiệu ứng trình chiếu.

- GV nhận xét khen học sinh.
- GV cho HS xem video cách làm của bạn Tuốt.

- GV nhận xét và khen ngợi HS.

- GV yêu cầu HS nêu lại các bước tạo hiệu ứng, các bước xóa hiệu ứng trình chiếu.

- GV yêu cầu HS so sánh các bước tạo hiệu ứng và xóa bỏ hiệu ứng trình chiếu. 

- GV chốt kiến thức và gắn sơ đồ tư duy lên bảng: 

- GV gọi HS nêu lại các bước tạo hiệu ứng

- GV gọi HS nêu lại các bước bỏ hiệu ứng nào.

+ Cách tạo và bỏ hiệu ứng trang chiếu có bước gì giống và khác nhau
- GV cho HS làm bài 1 SGK/ trang 33.
Bài tập 1.
- GV yêu cầu HS đọc đầu bài, nêu yêu cầu của bài.

- GV chữa bài bằng hình thức trò chơi vòng quay may mắn dành quyền trả lời .

- GV lưu ý: Mỗi một trang chiếu chỉ được áp dụng 1 kiểu hiệu ứng duy nhất và không nên sử dụng nhiều kiểu hiệu ứng trong một bài trình chiếu vì dễ gây mất tập trung.  

- GV chuyển ý kết nối hoạt động 2.
Hoạt động 2: Lưu bài trình chiếu

a. Mục tiêu: HS biết cách lưu bài trình chiếu đúng thư mục.

b. Cách tiến hành

- GV cho HS xem video hướng dẫn các bước lưu bài trình chiếu vào đúng thư mục sau đó hoàn thiện nội dung phiếu.

- GV gọi HS lên trình bày.

- Gọi HS nêu lại các bước

- GV chốt cho HS cách lưu tệp mới hoặc lưu tệp cũ với tên mới.

- GV chuyển ý.

Bài tập 2.
- GV yêu cầu HS đọc đầu bài và nêu yêu cầu bài 2.

- GV yêu cầu HS làm bài cá nhân- Kiểm tra chéo.

- GV hỏi: Lệnh Browse sẽ xuất hiện khi lưu tệp trong trường hợp nào? 

- GV mở video: hướng dẫn lưu tệp lần đầu và lưu tệp cũ vào thư mục mới.
- Gọi HS trả lời.

- GV chốt kiến thức các bước lưu bài trình chiếu vào đúng thư mục.

- GV yêu cầu HS nêu nội dung bài học:

+ Qua hoạt động 1 và 2 con biết thêm điều gì?
- GV rút ra ghi nhớ.
- GV yêu cầu HS đọc ghi nhớ.

- GV cho HS xem video bài trình chiếu về Phú Xuyên.

+ Con hãy nêu cảm nhận của mình sau khi xem bài trình chiếu vừa rồi?
C. LUYỆN TẬP - VẬN DỤNG:

a. Mục tiêu: HS biết cách tạo một bài trình chiếu hoàn thiện và lưu đúng vị trí theo yêu cầu

b. Cách tiến hành :

- GV nêu nội dung: Tạo một bài trình chiếu gồm 4 trang chiếu với các yêu cầu sau:
Trang 1: Chủ đề bài trình chiếu

Trang 2, trang 3 thể hiện nội dung.

Trang 4: Lời cảm ơn

Với các chủ đề sau:

Làng nghề truyền thống.

 Di tích lịch sử.

 Phong cảnh quê em.

- GV yêu cầu HS làm việc nhóm 3, phân nhiệm vụ trong nhóm. Sau khi hoàn thiện các nhóm gửi sản phẩm lên trang Padlet của lớp.

* Lưu ý: Các slide có chữ thường, chữ hoa, hình ảnh minh họa và có hiệu ứng chuyển trang.

* Thử thách: Em có thể khám phá trên nhóm lệnh Timing để có thêm những hiệu ứng sáng tạo.

-GV tổ chức cho học sinh thực hành.

- GV tổ chức cho HS tham quan sản phẩm và bình chọn đánh giá theo tiêu chí đánh giá trên màn hình..

Tiêu chí đánh giá sản phẩm:

· Nội dung và hình ảnh phù hợp chủ đề.
· Có sử dụng hiệu ứng chuyển trang chiếu.
· Bài trình chiếu có bố cục rõ ràng và đẹp mắt.
- GV yêu cầu HS lên trình bày sản phẩm của nhóm mình.

- GV nhận xét khen ngợi HS- Giáo dục học sinh (Dự kiến giáo dục mở rộng ngày 22/12)
* CỦNG CỐ

+ Qua tiết học hôm nay con biết thêm được điều gì?
- GV dặn HS ôn bài và chuẩn bị bài: Làm quen với phần mền soạn thảo văn bản.

- Cho học sinh đọc Ráp kết thúc bài.
	- HS tham gia trò chơi trực tuyến.

- HS xem video 

+ Dự kiến câu TL của HS: Con thích bài trình chiếu này vì  nó rất sinh động và đẹp mắt.
- HS lắng nghe và ghi đầu bài.

- HS làm việc nhóm đôi. 

- HS thực hiện chia sẻ- Giao lưu với các nhóm.

- HS lắng nghe.

- HS xem video.
- HS nêu.

- 1 HS trả lời.

- HS lắng nghe.

- HS nêu:

B1: Nháy chuột chọn trang chiếu.

B2: Nháy chuột chọn dải lệnh Transitions.

B3: Chọn một kiểu hiệu ứng.

- HS nêu:

B1: Nháy chuột chọn trang chiếu.

B2: Nháy chuột chọn dải lệnh Transitions.

B3: Nháy chuột chọn None.

-1 HS trả lời: Giống ở bước 1,2; Khác nhau ở bước 3…

- HS thực hiện.

- HS tham gia chơi trò chơi.

- HS lắng nghe.

- HS xem video và hoàn thiện nội dung phiếu học tập. 

- HS làm bài cá nhân- Kiểm tra chéo.

- HS trả lời. 

Bước 1: Nháy chuột chọn Save trên bảng chọn File

Bước 2: Nháy chuột chọn Browse.

Bước 3: Nháy chuột chọn This PC và chọn thư mục lưu tệp.

Bước 4: Đặt tên chọn tệp trình chiếu.

Bước 5: Chọn Save

- HS đọc nội dung các bước.

- HS đọc đầu bài và nêu yêu cầu bài 2.
- HS thực hành cá nhân.

-  HS: Khi lưu tệp mới hoặc tệp cũ với tên mới.

- HS lắng nghe.
- HS TL:
- HS nêu : Dự kiến 
+ Cách tạo và bỏ hiệu ứng chuyển trang trong dải lệnh Transitions

+ Lưu tệp vào đúng thư mục giúp em dễ tìm kiếm hơn.

+ Cách lưu tệp trình chiếu vào đúng thư mục.
- HS đọc ghi nhớ.
- HS xem video.
- HS trả lời: Dự kiến câu trả lời của học sinh:

+ HS1: Các hiệu ứng rất đẹp ạ. 

+HS2: Có kết hợp âm thanh nên bài trình chiếu sinh động hơn ạ.

+ HS3: Có rất nhều hình ảnh rất đẹp về Phú Xuyên quê mình ạ.

- Lắng nghe 

- Thực hành nhóm 3 theo yêu cầu của giáo viên. (10 nhóm)

- HS thực hiện theo nhiệm vụ được phân công. Hoàn thiện sản phẩm và gửi lên Padlet.

- HS tham quan sản phẩm và bình chọn trên Padlet.

- Đại diện nhóm có sản phẩm được yêu thích nhất lên trình bày/.

-HS lắng nghe

- HS trả lời: Dự kiến câu trả lời của học sinh:

+ Cách tạo, xóa bỏ hiệu ứng chuyển trang chiếu và lưu tệp

+ Biết thêm về nhiều làng nghề truyền thống, di tích lịch sử văn hóa của Quê hương Phú Xuyên.

+ Tạo được bài thuyết trình đẹp và hấp dẫn

- HS chia sẻ: chủ đề về trường của em, gia đình em…
- HS đọc Ráp.


Điều chỉnh sau giờ dạy: ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
NỘI DUNG BÀI RÁP
Bạn mình ơi / là bạn mình ơi

Có chúng tôi / là có chúng tôi

Khi muốn trình chiếu/ thêm phần sinh động

Vào "Transitions" thật nhiều lựa chọn 

Lưu bài thuyết trình / không thể bỏ qua, 

Đầu tiên ta bấm / Save bảng chọn File

Bước 2 hãy nhớ/ Browse thật chuẩn

Giỏi quá! giỏi quá / tiếp nào bạn ơi!

Nháy chuột, nháy chuột /đến bước 3 thôi

Thư mục ở đâu/ ghi nhớ kỹ nha

Bước 4 ra sao / chúng mình kể tiếp

Chuyển qua bước 4 /đặt tên ấy mà

Bước cuối thành công/ chỉ việc chọn Save

Bạn ơi bạn ơi! Chúng mình ghi nhớ

Cùng nhau thực hành / Cùng nhau giới thiệu 

Quê mình Phú Xuyên / biết bao tự hào.

PHIẾU HỌC TẬP

Các bước lưu tệp vào thư mục:
Bước 1: Nháy chuột chọn……… trong bảng chọn …….
Bước 2: Nháy chuột chọn lệnh……..

Bước 3: Nháy chuột chọn…….. và chọn………………lưu tệp

Bước 4: ………….. cho tệp trình chiếu

Bước 5: Chọn…………

Tiết 1

Gợi ý cách thức tổ chức :

1. Giảm thời gian chiếu video hướng dẫn của robot vì thực tế đây chính là thuyết trình (thay GV thuyết trình bằng robot thuyết trình), tăng thời gian cho HS tự khám phá, tự thực hiện sản phẩm. Bài này học khi HS đã có rất nhiều kĩ năng về phần mềm trình chiếu, có thể tổ chức dạy học theo định hướng STEM hoặc dạy học dự án.

2. Nên cân nhắc sử dụng các ứng dụng cho phù hợp, không nên đổi quá nhiều ứng dụng, ví dụ như bài này đang vừa sử dụng Classpoint vừa sử dụng Kahoot sẽ làm HS phải ra vào ứng dụng nhiều lần.

3. Hoạt động khởi động đang tách làm 3, quá nhiều và gây loãng, không tập trung vào nội dung chính.

4. Cần có hoạt động cho HS tự đánh giá, đánh giá lẫn nhau và có sự phân hóa trong việc giao nhiệm vụ cho HS để phát triển NL của từng HS theo các mức độ khác nhau.

Hoạt động khởi động : 
Sử dụng trò chơi "Ô cửa bí mật" với các câu hỏi liên quan đến bài cũ và cả câu hỏi liên quan đến giới thiệu bài mới (video về trang chiếu có hiệu ứng). Các nhóm sẽ chọn số trên ô cửa và trả lời câu hỏi trên Classpoint. Trả lời hết các câu hỏi sẽ được mở ô cửa bí mật là video về trang chiếu có hiệu ứng. 

Hoạt động hình thành kiến thức:

· Giao nhiệm vụ khám phá kiến thức theo nhóm đôi bao gồm:

· Mở tệp đã có từ bài trước

· Tạo hiệu ứng chuyển trang cho bài trình chiếu

· Lưu bài trình chiếu

· Ghi lại cách làm vào phiếu học tập/vở

· Thử thách (dành cho nhóm đã hoàn thiện xong các yêu cầu trên): Tạo hiệu ứng chuyển trang sáng tạo với việc kết hợp thêm âm thanh hoặc các tùy chọn chuyển trang trong Options.

Gọi đại diện các nhóm lên trình bày, mỗi nhóm trình bày một nhiệm vụ.

Hoạt động luyện tập và vận dụng

Dạy học dự án: Học sinh làm việc theo nhóm để hoàn thành dự án "Quê hương Phú Xuyên của em”. (GV chuẩn bị trước các tệp tin nội dung và hình ảnh để HS lựa chọn và đưa vào bài trình chiếu).

· Bước 1: Phân chia nhóm và chủ đề (làng nghề, di tích lịch sử, phong cảnh quê hương, lễ hội truyền thống).

· Bước 2: Lập kế hoạch trình chiếu, phân công công việc trong nhóm (người thiết kế hiệu ứng, người chọn hình ảnh, người trình bày).

· Bước 3: Thực hiện và chỉnh sửa bài trình chiếu.

· Bước 4: Trình bày sản phẩm trên Padlet và đại diện lên trình bày (nếu có thời gian). Các nhóm khác và ban giám khảo sẽ đóng vai là du khách đánh giá bài trình chiếu theo các tiêu chí chấm điểm.

 Tiêu chí chấm điểm:

· Nội dung: 30%.

· Sáng tạo hiệu ứng: 40%.

· Lưu bài đúng: 20%.

· Tinh thần hợp tác nhóm: 10%.

